
Дигитални алати и гејмификација 
у настави 



Имали смо прилику да се упознамо са теоретским концептима 

дигитализације и гејмификације у настави. 

Кроз сјајну метафору о црвеном мајмуну (https://www.youtube.com/watch?v=BFk4dCCwlRg) истакнута 

је важност иновација у свакој сфери пословања, а нарочито у образовању. 

https://www.youtube.com/watch?v=BFk4dCCwlRg


Такође, кроз кратак филм „Butterfly effect“ дочаран је значај инклузије у школама, као и промовисање 

толеранције и поштовања различитости на свим нивоима, јер „свако има своје место у овом свету“  

(https://youtu.be/KbkTZ7Ii8Vs?si=SWrhSBqCiXDPrh8T). 

https://youtu.be/KbkTZ7Ii8Vs?si=SWrhSBqCiXDPrh8T


Паметно је знати када се искључити и концентрисати се на оно 

што је заиста битно: пријатељи, разговор, игра...





Представљене су нам фотографске технике које могу служити као алат за мотивацију полазника. 

Научили смо на које начине можемо да направимо квалитетне фотографије поштујући принципе 

попут светлости, стабилности и композиције, а такође узимајући у обзир и „правило трећине“ које 

се заснива на идеји да се кадар подели на девет једнаких поља, а затим се најважнији елементи 

фотографије постављају дуж тих линија или на њиховим попречним тачкама. 

Објаснио нам је који делови фотографије прво „упадају“ посматрачу у видно поље и како наше око 

прво примети објекте са леве стране фотографије.



У поподневним часовима имали смо прилику да стечена знања применимо у пракси 
обилазећи знаменитости Лисабона, фотографишући их и потом презентујући своје радове 
на Padlet платформи, као и на Фејсбук страници „Erasmus+ Courses in Portugal“, где је уједно 

отворено и гласање за најбољу фотографију.



ПРОШИРЕНАСТВАРНОСТ
(Augmented reality)

Проширена стварност представља технологију која 

допуњује реално окружење дигиталним садржајима 

као што су слике, тродимензионални модели и 

анимације. Користећи камеру мобилног уређаја, 

виртуелни елементи се приказују као да су део 

стварног простора и омогућавају кориснику 

интеракцију са њима.



НЕКЕ ОД АПЛИКАЦИЈА КОЈЕ 

ОМОГУЋАВАЈУ ПРОШИРЕНУ 

СТВАРНОСТ



Humanoid 4D                  

Апликација Humanoid 4D служи

за проучавање анатомије људског

тела помоћу проширене

стварности. Омогућава приказ

тродимензионалног модела

човека са детаљно приказаним

органима, мишићима, костима и

другим системима. Корисници

могу да ротирају модел, увећавају

поједине делове и боље разумеју

грађу и функцију људског тела на

интерактиван начин.



Space 4D

Апликација Space 4D

користи се за 

упознавање свемира и 

небеских тела путем 

проширене стварности. 

Омогућава приказ 

тродимензионалних 

модела планета, 

Сунчевог система и 

других свемирских 

објеката.







Онлине алат за прављење 

различитих врста 

слагалица и загонетки



https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/ Link

https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/


Word search

GRADOVI  U SRBIJI



Criss - Cross



Double 

Puzzles

PLANINE 

U SRBIJI



Fallen Phrases

GLAVNI GRADOVI EVROPE



Math squares



Oнлајн платформа за креирање 

и дељење интерактивних 

образовних активности



https://www.educaplay.com/ Link

https://d.docs.live.net/d45ebdb38c4c25ae/Documents/02 PROJEKAT/06 PREZENTACIJA 1/Razno






Дигитална платформа намењена 

изради и примени интерактивних 

наставних активности



https://learningapps.org/ Link

https://d.docs.live.net/d45ebdb38c4c25ae/Documents/02 PROJEKAT/06 PREZENTACIJA 1/Razno






Хвала на пажњи!

Захваљујемо ce Erasmus+ и Фондацији 

Темпус кojи су омогућили реализациjу овог 

пројекта, подржаног и суфинансираног из 

фондова Европске уније.

*Финансирано средствима Европске уније. Изражена

становишта представљају искључиво становишта

аутора и не одражавају нужно ставове Европске уније

или Фондације Темпус. Ни под којим условима ce

Европска унија, ни Фондација Темпус не могу

сматрати одговорнима за нихову садржину.


